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Die ersten Schritte für ein Spiel 
werden gemeinsam geplant.

Was ist ein Algorithmus?
Wir „programmieren“ einen 

menschlichen Roboter.

Mit „Scratch“ 
werden erste eigene 

Algorithmen entwickelt.

Farbige Blöcke stehen für konkrete 
Programmbefehle und werden von den

Lernenden eigenständig entdeckt.

Es werden eigene Modelle
und Töne entworfen.

Das Spiel entsteht!
Erste spielbare 

Versionen werden 
erstellt.

Testen
der Alpha Version
mit der Gruppe.

Projektidee: 
Ein Computerspiel 
programmieren.

Schuljahr 2019/20 

AG-Projekt: „Ein Computerspiel programmieren.“ von Cassian, Jamie, und Benni 
Melanchthon-Gymnasium Berlin-Hellersdorf

Die Forscher*innen AG im HELLEUM wird vom Melanchton-Gymnasium personell
unterstützt, durch SenBJF im Rahmen des Projekts "Begabungsförderung im HELLEUM"
gefördert und vom Unternehmen RITTER Starkstromtechnik gGmbH fachlich begleitet und
beraten.
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